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Atelier de projet #11
27 septembre 2023



2/ Objectif de l’atelier de projet #1
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1. Favoriser une vision partagée de 
l’identité de Plaisance du Touch

2. Identifier les « pratiques » de la ville par 
les habitants

3. Identifier / définir les limites du cœur de 
ville pour les habitants              

L’identité de Plaisance du Touch



3/ Organisation de l’atelier de projet #1
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Quelques informations générales :

 Un travail réalisé par groupe

 Une animation en binôme ville / agence 

 Groupes fixes, avec un « rapporteur » par 
groupe (hors animateurs)          

 Un atelier diviser en trois temps de 30’ > 
20’ de  réflexion / échange
> 10’ de restitution collective

L’identité de Plaisance du Touch



3/ Organisation de l’atelier de projet #1
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1. Temps 1 (18h45 – 19h15) : 
Pour vous, Plaisance du Touch, c’est quoi ?

> Travail avec des post-its

2. Temps 2 (19h15 – 19h45) : 
Quelles relations entre les différents quartiers/espaces de 
nature ? 

> Carte à l’échelle de la commune

3. Temps 3 (19h45 – 20h15) :
Quelles sont les limites du cœur de ville ?

> Carte autour de la centralité principale de la commune

+ Conclussions et fin de séance :
20h15 – 20h30

Les trois temps :

L’identité de Plaisance du Touch
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4/ Les prochaines étapes
Nous sommes ici !

Atelier 1 : identité de Plaisance-du-Touch
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MERCI de votre participation !

Prochaine étape : 

Atelier « Construire la ville sur elle-même,
quels enjeux pour Plaisance du Touch ? »

Le 18 octobre 2023
À 18h30 à l’espace Monestié

Inscrivez-vous à l’adresse suivante :
2035@plaisancedutouch.fr



7

MERCI de votre 
participation !
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